Aula 3 - 2° Bim.:




A2-2°Bim.

1. Ajuste de curvas (Regressao)
Linear, Quadratica, Exponencial
Poténcia, Logaritmica e Inversa.
2. Ajuste na Calculadora
3. Ajuste x Interpolacao
4. M.M.Q.




Ajuste de Curvas: Regressao L J

O Pn(x) coincide com o valor da funcao dada em
pontos definidos. Em certos tipos de problemas,
Isto pode nao ser desejavel, por exemplo:

1) Os valores foram obtidos experimen-
talmente e estao sujeitos a erros.

2) Temos um numero muito grande de pontos.

3) O problema fisico ndo pode ser modelado
como um polinomio. °



Ajuste de Curvas: Reqressao
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Aluste de Curvas x Interpolacao

e Muitos pontos
 Varios tipo de funcdes
O mais comum: Linear
« Meét. dos Min. Quad.

 P(x) =y é aprox; )
s
S

Poucos pontos |

Somente Polindbmios

O mais comum: nao tem
Varios métodos

P(xX) =y é exato
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Ajuste de Curvas: Reqressao

x |-10 -075 -06 -05 -03 0 02 04 05 07 10

f(x) | 205 1.153 045 04 05 0 02 0.6 0512 1.2 2.05

f(x) :




Regressao — Principais tipos na calc.

(]

Tipo de Curva Sigla na Cale. Funcio varivels
Linear Lin y=A+Bx AeB
Logaritmica Log ::_,-14.5_]11{;.;'] AeB
Exponencial Exp y=dAe™ AeB
Poténcia Pwr (power) y=Ax" AeB
Inversa Inv B AeB
V= A=
X
Quadratica Quad y=A+Bx+Cx’ A,BeC

Tabelal: Tipos de ajustes, siglas, funcdo e variavels na calculadora.




Regressao Quadratica L J

Encontre P,(X) ajusta os pontos.

x |-l 0 2




Regressao — Exemplo “;J

O namero de bactérias, por unidade de volume, existente em uma cultura ap6s x horas
¢ apresentado na tabela:

n® de horas (x) 0 1 2 3 4 5 6

—

n® de bactérias por 32 47 65 92 132 190 275
volume unitério (y)

a) verifique que uma curva para se ajustar ao diagrama de dispersao é do tipo expo-

nencial;



Aluste de Curvas: MMO

v f(x)=mx+Db

M y = mx + b

0
FIGURA 11




Aluste de Curvas: MMO

fm b= 3. (3= mx, — b)?

d; = y; — (mx; + b) ;
A soma dos quadrados dos desvios é flm, b) = Z o, [0 — mx; = b)’]
Z d? = Y. [y~ (mx, + b)]’ = ¥ 2y, —mx; — b)(~x)
i=1 i=1

2 Y (—xy; + mx;? + bx)
=1




Aluste de Curvas: MMO
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Expressando f,(m, b) = 0 e fy(m, b) = 0, obtemos

(.-i; x,-*)m + (I‘; x,-)h = .,l XV

(i:l x;)m + nb = ;; 2




Aluste de Curvas: MMO
f(x)=mx+b>b

Essas sdo duas equagdes simultdneas em m e b. Resolvendo a segunda equagéao
para b teremos

1 f n
[ E]
Substituindo b por esse valor em (4), obtemos

T
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